
04.09.2020  Тема занятия: "Линейная перспектива" 

Задание: Посмотреть презентацию «Линейная перспектива»  

 

1. Основные законы линейной перспективы. 

1. Линия горизонта всегда находится на уровне глаз. 

2. Все горизонтальные параллельные линии, удаляющиеся от нас, 

сходятся на линии горизонта в точке схода. 

3. Если параллельные линии идут от нас под прямым углом, то 

встречаются на горизонте в точке, называемой главной точкой схода. 

4. Линии параллельные горизонту, остаются параллельными. 

5. Вертикальные линии остаются вертикальными. 

6. Горизонтальные линии, находящиеся ниже горизонта, поднимаются 

вверх, а те, что выше – опускаются. 

7. Чем ниже или выше расположена плоскость относительно уровня 

зрения, тем больше ее раскрытие (см.рис.выше ) 
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2. Линейно-конструктивный рисунок 

Начинают работу над рисунком с композиции. В учебном рисунке под 

словом композиция подразумевается расположение рисунка на листе 

бумаги. Если постановка вытянута по горизонтали, то лист нужно 

располагать горизонтально, если по вертикали – вертикально. Рисунок 
должен быть уравновешен на листе. Сначала необходимо определить 

крайние точки рисунка по высоте (верхнюю и нижнюю) и по ширине 

(левую и правую) и отметить их на бумаге (построить большую форму). 

Эти отметки и будут примерными границами вашего будущего рисунка. 
Крайние точки определяют основные пропорции модели. Пропорциями 

называются отношения длины предмета к его ширине, или отношение 

одной части к другой, или, наконец, отношение размеров одного 

предмета к другому. Поиски пропорций можно производить визирным 

способом «на карандаш», как указано на рисунке ниже. 

 

Работа над построением рисунка должно вестись в определенной 
последовательности. Начинают с общей массы объекта. Выполняют 

рисунок легкими, едва заметными линиями, не нажимая на карандаш. 

При этом необходимо внимательно все время наблюдать натуру, 

сравнивать между собой ее части, находить основные пропорции. Когда 

пропорции, взаимное расположение предметов найдены и определено 
расположение частей деталей, приступают к конструктивному 

построению. 

Правильное определение на рисунке наклонов уходящих в глубину 

линий очень важно. Для верной передачи перспективы горизонтальных 

линий вначале применяют прием визирования. Для этой цели карандаш 
держат горизонтально, располагая его перпендикулярно направлению 

взгляда. Определяют кажущийся наклон линий натуры по отношению к 

горизонтальному положению карандаша (см.рис.выше ). 

Существует другой вариант определения углов (см.рис.ниже). Угол, 

найденный визуальным совмещением карандаша с рисуемой прямой, 

аккуратно по дуге переносится на лист. 
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Следующий этап – уточнение общей объемной формы и выяснение 

деталей. Все детали в рисунке должны быть приведены к некоему 
единству, т. е. «от общего к частностям» и «от частности снова к 

общему» 

 

3. Линейно-перспективный рисунок шестигранной призмы 
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4. Тональный рисунок                                                                                                                                                                       

После завершения построения приступают к выявлению объема при 

помощи светотени. Светотенью называется распределение света на 

поверхности предмета. Постоянной спутницей всякого света является 
тень. Тени бывают двух видов. Тень на неосвещенных поверхностях 

называется «собственной». Тень, отбрасываемая предметом на соседние 

поверхности - называется «падающей». Контур падающей тени, 

повторяет контур собственной тени (см.рис.ниже). 

 

 

Распределение светотени на некоторых геометрических телах показано 

на рис.ниже 

В рисунке освещенные части предметов называются светом,а 

неосвещенные – тенью. Переход от света к тени называется –

 полутенью.Так называемая собственная теньполучается на тех 
поверхностях предметов, куда не попадают лучи от источников света. В 

собственных тенях различают также более светлые места –

рефлексы, это отраженный на предмете свет, получившиеся в 

результате подсвечивания собственной тени частью световых лучей, 

отраженных от соседних предметов. 
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Закономерности строения формы, ее градации светотени позволяют 
выделить ряд технических приемов, способствующих передаче 

пространственных и объемных качеств изображения: 

1. Световой контраст усиливается по мере приближения предмета к 

источнику света и наблюдателю, что проявляется в рисунке в большей 

подчеркнутости краев на переднем плане, в снижении активности 

штриховки по мере движения формы в глубину. 

 2. В следствии воздушной перспективы предметы (или элементы 

формы) второго плана более обобщены, менее рельефны и контрастны 
по светотени. Для более полного рельефа применяется штрих «по 

форме». 

К штриховке приступают после нанесения собственных и падающих 

теней. Тональная проработка начинается с теней и ведется на всей 

плоскости рисунка. Неправильно прорабатывать один предмет или часть 
в полную тональную силу. Тоновые соотношения должны постоянно 

сопоставляться и усиливаться. Изображая предметы, надо учитывать тон 

фона, на котором они расположены. 
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Кроме передачи правильных светотеневых отношений между 

различными поверхностями предметов, надо тщательно вылепить 

светотенью объемную форму каждого предмета. После этого переходят к 

последней стадии работы – к обобщению рисунка. Чтобы привести всю 
группу предметов в единое целое надо смотреть на все одновременно, 

воспринимать цельно, оценивая силу каждого участка света и тени по 

отношению ко всему остальному. Сохранение целостного впечатления от 

всей группы предметов является основным условием реалистического 

изображения. 

На рисунках ниже продемонстрированы особенности штриховки разных 

форм, их объемные и пространственные качества, а так же пример 

искажения формы предмета штриховкой, направленной не «по форме». 

https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM
https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM
https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM
https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM
https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM
https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM
https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM
https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM
https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM
https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM
https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM
https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM


 

 

https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM
https://cloud.mail.ru/public/4r1c/fUUEaxuKM


 

При выполнении рисунка нельзя рисовать предметы, составляющие 

группу, по – очереди, один за другим. Начинать следует с целого, рисуя 
сразу всю группу, при этом надо идти от общего к частному, не 

отвлекаясь на детали и подробности. Работу над рисунком ведут в 

строгой последовательности, решая на каждом этапе определенные 

изобразительные задачи. 

Первый этап – нанесение общей формы предметов. После того, как 

на эскизе определяют общие размеры рисунка, на листе наносят 
границы сверху, снизу и с боков. Легкими линиями намечают общие 

формы тел. Степень перспективного ракурса этих прямых проверяют 

вспомогательными прямыми. 

Второй этап – перспективное построение объемных форм 

предметов и уточнение пропорций. На этом этапе - наиболее 

ответственном и длительном – окончательно уточняют основные 
пропорции, ранее только намеченные построения легко проверить, если 

прорисовать и невидимые элементы предметов. Полезно провести 

несколько вспомогательных прямых, чтобы с их помощью сравнить 

размеры изображаемых тел, а также уточнить направление 

параллельных прямых, идущих в точки схода на горизонте. 
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На основе уже выполненных построений наносят светотень, придавая 

геометрическим телам выразительность объемных форм. Наносят 

падающие тени от одной фигуры на другую и на горизонтальную 

плоскость. Прорабатывают передний план и детали; передают 
неровности поверхности и ее фактуру. При этом усиливают контраст 

света и тени на переднем плане и ослабляют ее на дальнем, что 

способствует передаче на рисунке пространственной композиции. 

Третий этап. Наносят фон, выделяя, тем самым, освещенные части 

поверхностей фигур. При передаче светотени штриховкой, рисунок 
постепенно прорабатывают по всей его площади, и все время следят за 

правильностью тоновых соотношений. При этом необходимо правильно 

оценить, где самое светлое и самое темное места предмета. 

В завершающей стадии работы следует отойти на некоторое 

расстояние от рисунка и рассмотреть его со стороны. Разработка деталей 

приводит к некоторой дробности рисунка. Чтобы избежать этого, 

легкими штрихами обобщают мелкие подробности. 

Деление процесса рисования с натуры на этапы – условное. 

Последовательность выполнения рисунков отдельно стоящих 

геометрических тел приведены на рисунках ниже 
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Последовательность выполнения рисунка группы геометрических тел 

приведены на рисунках ниже. 
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Самостоятельная работа: нарисовать линейно-перспективный рисунок 

шестигранной призмы  
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